Механика.

За основу правил, и только за основу взяты правила WoD.

Раздел 1

Каждый персонаж игры обладает такими данными в паспорте: 
1. Атрибуты
физические и умственные данные персонажа.
(всё  воздействие делиться на физическое и ментальное(умственное))

А) физические
- Сила (сила удара-повреждения в ближнем бою)

- Ловкость ( скорость реакции организма на защиту и атаку)

- Выносливость (стойкость организма к легким и средним физическим повреждениям)

Б) Ментальные (умственные)

- Интеллект ( развитость мышления увеличивающая силу ментального воздействия.

-интуиция (скорость реакции мозга на защиту и атаку)

-Сила Воли ( стойкость организма к ментальному воздействию)
2. способности и навыки
Список зависит от вида персонажа.
3. Дисциплины для вампиров
а. пассивные - просто действуют

б. Воздействие на персонажа: Интуиция + уровень дисциплины - интуиция цели. Сила влияния зависит Интеллект - ПСВ цели. Слабо, средне, сильно.
в. активные Интеллект + уровень дисциплины.
г. Тауматургия: Интеллект + уровень тау.
д. ритуалы: Интеллект + оккультизм.
е. рефлекторные: трата крови.
4. дополнения
зависит от вида персонажа
5. Добродетели 

зависит от вида персонажа
6. Достоинства и Недостатки

Раздел 2

Фазы игры.

Игра делиться на акты, эпизоды, сцены, раунды.

1. Акт- приравнивается к 10ти дням(эпизодам). 
2. Эпизод- приравнивается к одной ночи/дню. За один эпизод каждый игрок может сделать не больше одной заявки на активное или виртуальное взаимодействие.

Пример:  сегодня ночью вампир Бруджа Вася и вампир Вентру Петя собрались на съемной квартире для обсуждения способов устранения шабаша из города. Это является одним эпизодом, дальнейшие виртуальные заявки от  этих персонажей не принимаются. Но допустим у Васи зазвонил телефон, и голос принадлежащий шерифу Феде уведомил его что засек группу шабаша в районе Н.  и просит Васю приехать ради поддержки, данная заявка поступила не от использовавшего свою заявку Васи, и потому он вполне может присоединиться к эпизоду Феди.
3. Сцена время активного взаимодействия. Ограничивающаяся временем, местом и характером взаимодействия.

Собрание посвященное выбору Гарпии, является одной сценой. Если во время собрания происходит бойовка это уже сцена 2. Если после боевой сцены продолжается собрание или меняется территория, например начинается погоня это сцена  3. 
4. Раунд это действие персонажа занимающее 2 секунды. Боевая сцена делиться на раунды.

Пример Бруджа Вася бьет Малкавиана Федю в голову, а Малкавиан Федя укорачивается и делает Васе подсечку, это один раунд.
Раздел 3

Действия в раунд: 

- удар или шаг+удар

-сделать количество шагов равное силе+мошь
- использовать способность требующую время на активацию.

-достать/расчехлить оружие

-встать из положения сидя и сделать количество шагов равное половине силы или удар.

-встать из положения лежа.

-действие по времени занимающее 2 секунды. Возможность дополнительных действий решает мастер.

